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Créer un module dans TACTILEO 

Première étape : Dans le menu de gauche, cliquer sur « créer un module » , puis compléter le titre du 

module, la description ainsi qu’une image si vous le souhaitez.  

Vous pouvez ensuite ajouter des éléments à votre module en cliquant sur « ajouter un nouvel élément ». 

 

 
 

 

Il est possible de créer deux types d’éléments différents : 

 

- les éléments évalués (qcm, texte à trous) ; 
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- les éléménts d’information (vidéos, textes, animations…). 

 

 
->Intégrer un lien vidéo (moovly, powtoon, médiacad…) ; -> intégrer une page internet, un objet en 

3D ; ->Intégrer un document déjà créé ; -> Créer une page avec différents médias (texte, image, 

son…) ; -> Intégrer une ressource tactileo. 

 

Deuxième étape : Une fois l’élément sélectionné, il suffit de le compléter comme dans le cas suivant qui 

consiste à légender une image : 

 

-> Entrer le titre de l’élément ; 

-> Choisir ou modifier l’image de fond ; 

-> Formuler la question ;  

-> Ajouter les étiquettes ;  

-> Positionner les étiquettes ; 

-> Cliquer sur OK. 
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Troisième étape : Il est possible d’ajouter autant d’éléments que l’on souhaite, ainsi que de les 

ordonnancer comme souhaités, pour cela il faut les glisser de haut en bas à votre guise en cliquant-

déplaçant la « double flèche ». 

 

Détails des icones de la page : 

-> Permet de déplacer les étiquettes ; 

-> Permet de visualiser l’élément une fois enregistré ; 

-> Permet de dupliquer un élément ;  

-> Permet de modifier l’élément ;  

-> Permet de jeter l’élément ; 

-> Permet d’enregistrer le module ; 

-> Permet de visualiser le module une fois enregistré. 
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